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ESPECIALISTA EN DISENO GRAFICO Y MULTIMEDIA

DURACION Y ESTRUCTURA

El programa académico tiene una duracion total de 16 meses, organizados en cuatro
cuatrimestres, lo que permite un desarrollo progresivo y ordenado del proceso formativo.

ORGANIZACION ACADEMICA

El plan de estudios esta compuesto por 16 materias, que incluyen asignaturas técnicas,
socioemocionales y electivas, orientadas a fortalecer tanto las competencias profesionales
como el desarrollo integral del estudiante.

CARGA ACADEMICA Y CREDITOS

La carga horaria contempla un maximo de tres horas semanales por materia, lo que
favorece la flexibilidad académica. En total, el programa relune aproximadamente 60 créditos,
reflejando la profundidad y el nivel académico de la formacion.
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ESPECIALISTA EN DISENO GRAFICO Y MULTIMEDIA

| CUATRIMESTRE: Fundamentos del Disefio Grafico

Obijetivo general

El primer cuatrimestre se centra en establecer una base sélida en los principios del disefio
grafico y la comunicacion visual. Los estudiantes aprenderan sobre la historia del disefo, los
elementos visuales y las técnicas de dibujo, lo que les permitira desarrollar habilidades
creativas y técnicas esenciales para su formacion.

« DGM101 - Introduccion al Diseno Grafico:

Se exploran los fundamentos del disefio grafico, incluyendo la historia y evolucidon del campo,
asi como los principios basicos del diseio.

« DGM102 - Fundamentos de la Comunicacion Visual:

Se estudia como los elementos visuales comunican mensajes y emociones, enfatizando la
percepcion visual.

« DGM103 - Dibujo y Representacion Grafica:

Los estudiantes desarrollan habilidades de dibujo y representacién grafica, esenciales para la
creacion de bocetos y prototipos.

« DGM104 - Software de Diseiio Grafico:

Introduccién a herramientas como Adobe Photoshop e lllustrator, donde los estudiantes
aprenden técnicas bdsicas de diseno digital.

o« DGM105 - Historia del Arte y Diseio:

Se examinan los movimientos artisticos y su influencia en el disefio contempordneo,
proporcionando contexto histdrico.
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ESPECIALISTA EN DISENO GRAFICO Y MULTIMEDIA

MATERIA Horas Créditos CONTENIDOS PROGRAMATICOS
NEEREIES
Introduccion al -Historia del disefio grafico,
DGM101 o . 4 3 principios del disefio, elementos
Disefio Gréfico . . ,
visuales y tipografia.
Fundamentos de Ia -Teoria de Ila .clomunicgcién
DGM102 o 4 3 visual, percepcion visual,
Comunicacion Visual h
elementos de la imagen.
Dibujo y -Técnicas de dibujo, representacién
DGM103 Representacién 4 3 grafica, bocetos y creacion de
Gréfica prototipos.
-Introduccion a herramientas de
Software de Disefio disefio (Adobe Photoshop,
bGM104 Grafico 4 3 [llustrator), técnicas basicas
Historia del Arte y 5 , -EvoI.uc'lon del ' 'arte ' y dlfeno,
DGM105 . movimientos artisticos, influencia en
Disefio L
el disefio actual.
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ESPECIALISTA EN DISENO GRAFICO Y MULTIMEDIA

IICUATRIMESTRE: Aplicaciones Practicas del Diseio

Objetivo general

En el segundo cuatrimestre, los estudiantes aplican los conocimientos adquiridos en el primer
cuatrimestre a areas especificas del disefio digital y multimedia. Se profundiza en la fotografia,
el marketing digital y el disefio editorial.

« DGM201 - Diseio Digital y Multimedia:
Se abordan conceptos de disefo digital, interactividad y creacion de contenido multimedia.
« DGM202 - Fotografia Digital:

Los estudiantes aprenden técnicas de fotografia y edicion de imagenes, enfocandose en la
composicion y el uso de la luz.

« DGM203 - Marketing Digital:

Se introducen estrategias de marketing digital, incluyendo SEO y redes sociales, y su aplicacidon
en proyectos de disefio.

« DGM204 - Tipografia y Diseiio Editorial:

Se estudian los principios de la tipografia y la maquetacion, asi como la creacion de
publicaciones impresas y digitales.

« DGM205 - Proyectos de Disefo:

Este curso practico permite a los estudiantes desarrollar proyectos de disefio, fomentando el
trabajo en equipo y la critica constructiva.
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ESPECIALISTA EN DISENO GRAFICO Y MULTIMEDIA

HORAS

CODIGO MATERIA SEMANALES CREDITOS CONTENIDOS PROGRAMATICOS

-Conceptos de disefio digital,

DGM201 II\J/:ST:O Dclfltal ¥ 4 3 multimedia, interactividad y
uftimedia creacion de contenido digital.
-Técnicas de fotografia, edicion
DGM202 Fotografia Digital 4 3 de imagenes, composicion y uso

de la luz

-Estrategias de  marketing
DGM203 Marketing Digital 4 3 digital, SEO, redes sociales,
analisis de mercado.

. ] - -Disefio de tipografia,
Tipografia y Disefio ., -~ o
DGM204 4 3 maquetacion, disefio editorial

Editorial . o
y creacion de publicaciones.
-Desarrollo de proyectos
DGM205 Proyectos de Disefio 3 2 practicos, trabajo en equipo,

presentacion y critica de
proyectos.
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ESPECIALISTA EN DISENO GRAFICO Y MULTIMEDIA

Il CUATRIMESTRE: Especializacion en Disefio Multimedia

Objetivo general

El tercer cuatrimestre se centra en la especializacion en areas como animacioén, disefio web y
branding. Los estudiantes adquieren habilidades avanzadas y técnicas en la creacién de contenido
visual y audiovisual.

« DGM301 - Animacion y Motion Graphics:
Se ensenan los principios de la animacion y el uso de software para crear graficos en
movimiento.

« DGM302 - Diseifio Web:
Los estudiantes aprenden los fundamentos del disefio web, incluyendo UX/Ul y herramientas
para la creacion de sitios web.

« DGM303 - Branding y Identidad Visual:
Se exploran los conceptos de creacion de marcas y desarrollo de identidades corporativas
efectivas.

« DGM304 - Produccion Audiovisual:
Este curso cubre técnicas de produccidon de video, edicion y postproduccion, preparando a los
estudiantes para el trabajo en medios audiovisuales.

« DGM305 - Etica y Responsabilidad en el Disefio:
Se discuten las consideraciones éticas en el disefo y la responsabilidad social del disefador,
enfatizando la sostenibilidad.
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ESPECIALISTA EN DISENO GRAFICO Y MULTIMEDIA

HORAS

CODIGO MATERIA SEMANALES CREDITOS CONTENIDOS PROGRAMATICOS

-Principios de animacion,
software de animacion, creacidn
de motion graphics.

Animacion y Motion 3

4
DGM301 Graphics

-Fundamentos del disefo web,
DGM302 Disefio Web 4 3 UX/Ul, herramientas de
creacion de sitios web.

-Creacion de marcas, desarrollo

Branding y . . .
DGM303 . . 4 3 de identidad corporativa,
|dentidad Visual estrategias de branding.
L -Técnicas de produccion de
Produccidén

DGM304 Audiovisual 4 3 video, ed|C|opl, guionismo y
postproduccién

-Etica profesional en el

Etica y disefs bilidad
DGM305 Responsabilidad en 3 2 |s§no, respo.ns'z?\ fida
el Disefio social, sostenibilidad en el

disefo.
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ESPECIALISTA EN DISENO GRAFICO Y MULTIMEDIA

IV CUATRIMESTRE: Proyecto Integrador y Estrategias de Comunicacion

Objetivo general

El cuarto cuatrimestre culmina con un proyecto final que integra todos los conocimientos
adquiridos a lo largo del programa. También se ofrecen cursos sobre comunicacién visual y
opciones electivas para personalizar la formacion.

« DGMA401 - Proyecto Final de Diseio:
Los estudiantes desarrollan un proyecto integral de disefio, desde la concepcién hasta la

ejecucion, aplicando todos los conocimientos adquiridos.

« DGMA402 - Estrategias de Comunicacion Visual:
Se analizan técnicas de comunicacién visual y campanas publicitarias, con un enfoque en el
analisis de casos de éxito.

« DGMA403 - Taller de Innovacion en Disefio:
Este taller fomenta la creatividad y la innovacion en el disefio, permitiendo a los estudiantes
experimentar con nuevas ideas y prototipos.

o DGMA404 - Electiva: Disefio Sostenible:
Esta materia electiva se centra en los principios del disefio sostenible y el uso de materiales

ecoldgicos.

« DGMA405 - Electiva: Marketing de Contenidos:
Los estudiantes aprenden sobre estrategias de creacion y distribucidon de contenido, asi como

el analisis de métricas y resultados.
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ESPECIALISTA EN DISENO GRAFICO Y MULTIMEDIA

HORAS

CODIGO MATERIA SEMANALES CREDITOS CONTENIDOS PROGRAMATICOS
Proyecto Final de -Desarrollo de un proyecto
DGM401 Disefio 6 4 integral de disefio, desde |Ia
concepcion hasta la ejecucion.
Estrategias de —Tecnicas deN comu'ni.cac'ion
DGM402 o, 4 3 visual, campaias publicitarias,
Comunicacion Visual e Y.
analisis de casos de éxito.
-Fomento de la creatividad,
DGMA403 Taller de I.nn?vacic’m 4 3 técnic§s de innovacidn,
en Disefio prototipado y pruebas de
usuario.
-Principios del disefio
Electiva: Disefio sostenible, materiales
DGM404 . 3 2 , . .
Sostenible ecolégicos, impacto
ambiental del disefio.
-Estrategias de creacion
Electiva: Marketing de o g . ¥ L
DGMA405 ) 3 2 distribucidn de contenido, analisis
Contenidos L.
de métricas y resultados.
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ESPECIALISTA EN DISENO GRAFICO Y MULTIMEDIA

MALLA CURRICULAR

| CUATRIMESTRE
Cddigo Materia Tipo Prer requisitos
DGM101 Introduccion al Disefio Grafico Obligatoria Ninguno
DGM102 Fundamentos de la Comunicacion Visual Obligatoria Ninguno
DGM103 Dibujo y Representacion Grafica Obligatoria Ninguno
DGM104 Software de Disefio Grafico Obligatoria %(é'\,\/l/ﬁl%é
DGM105 Historia del Arte y Disefio Obligatoria Ninguno

Il CUATRIMESTRE
Cddigo Materia Tipo Prer requisitos
DGM201 Disefio Digital y Multimedia Obligatoria DGM101, DGM104
DGM202 Fotografia Digital Obligatoria DGM101, DGM104
DGM203 Marketing Digital Obligatoria DGM101
DGM204 Tipografia y Diseno Editorial Obligatoria DGM101, DGM104
DGM205 Proyectos de Disefio Obligatoria DGM101, DGM104

Il CUATRIMESTRE

Caodigo Materia Tipo Prer requisitos
DGM301 Animacién y Motion Graphics Obligatoria DGM201, DGM202
DGM302 Disefio Web Obligatoria DGM201, DGM203
DGM303 Branding y Identidad Visual Obligatoria DGM201, DGM204
DGM304 Produccién Audiovisual Obligatoria DGM201, DGM202
DGM305 Etica y Responsabilidad en el Disefio Obligatoria DGM101, DGM102




ESPECIALISTA EN DISENO GRAFICO Y MULTIMEDIA

IV CUATRIMESTRE

Cadigo Materia

Tipo Prer requisitos
DGM401 Proyecto Final de Disefio Obligatoria Bgmggg Bgmggi
DGM402 Estrategias de Comunicacidn Visual Obligatoria DGM102, DGM203
DGM404 Taller de Innovacién en Disefio Electiva Ninguno
DGM405 Electiva: Diseno Sostenible Electiva Ninguno

o Materias Obligatorias: Todas las materias excepto las electivas

o Materias Electivas:
« DGMA404 Electiva: Diseiio Sostenible
« DGMA405 Electiva: Marketing de Contenidos
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